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Part 1:
「ライブクイズアプリ」の紹介

13:05〜13:35





ラボレットの出身は？

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoibXVsdGlwbGVDaG9pY2UiLCJkcmFnZ2FibGVzIjpbeyJpZCI6ImRyYWdnYWJsZTAiLCJ0eXBlIjoiaWNvbiIsImljb24iOnsiaWQiOiJkZWZhdWx0LWNpcmNsZSJ9LCJjb2xvciI6IiNENTFEMjgifV0sImRyYWdnYWJsZVNpemUiOjEyLjU1LCJlbWJlZGRhYmxlVXJsIjoiaHR0cHM6Ly8iLCJhbnN3ZXJzIjpbIuOCq+ODiuODgCIsIuOCouODoeODquOCqyIsIuOCpOOCruODquOCuSIsIuODnuODq+OCvyJdfQ==pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLW11bHRpcGxlQ2hvaWNlIiwic2xpZGVJZCI6ImcxNDRjYWM2MTBhYl8wXzI5IiwiY29udGVudEluc3RhbmNlSWQiOiIxa3hNYk1RZG9HM3RwLVZzbHc3TElUX1hRUnMxSlo1ZFI5LTZ0TFZjWlA4by9iMzIzZjRjYS01YmE3LTQwOGUtOTA5MS1kNmUzMDYyYmE3ZTcifQ==pearId=magic-pear-metadata-identifier
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あなたのお勤め先は？

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoibXVsdGlwbGVDaG9pY2UiLCJkcmFnZ2FibGVzIjpbeyJpZCI6ImRyYWdnYWJsZTAiLCJ0eXBlIjoiaWNvbiIsImljb24iOnsiaWQiOiJkZWZhdWx0LWNpcmNsZSJ9LCJjb2xvciI6IiNENTFEMjgifV0sImRyYWdnYWJsZVNpemUiOjEyLjU1LCJlbWJlZGRhYmxlVXJsIjoiaHR0cHM6Ly8iLCJhbnN3ZXJzIjpbIuWwj+WtpuagoSIsIuS4reWtpuagoSIsIumrmOetieWtpuagoSIsIuWkp+WtpiIsIuOBneOBruS7liJdfQ==pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLW11bHRpcGxlQ2hvaWNlIiwic2xpZGVJZCI6ImcxNDRjYWM2MTBhYl8wXzM2IiwiY29udGVudEluc3RhbmNlSWQiOiIxa3hNYk1RZG9HM3RwLVZzbHc3TElUX1hRUnMxSlo1ZFI5LTZ0TFZjWlA4by81ZWM3OGY4NS1iNjk3LTQ2NDQtYTBmNi04YjNmZDVlZmQ4NmIifQ==pearId=magic-pear-metadata-identifier


あなたのご出身は？

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLW11bHRpcGxlQ2hvaWNlIiwic2xpZGVJZCI6ImcxNDRjYWM2MTBhYl8wXzIiLCJjb250ZW50SW5zdGFuY2VJZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvLzY1ZDllNzc2LWYxYjktNDBlOS05MGIyLTgyZDg0NDQ3ZmQ2YSJ9pearId=magic-pear-metadata-identifier


ICTの指導面での悩み

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoibXVsdGlwbGVDaG9pY2UiLCJkcmFnZ2FibGVzIjpbeyJpZCI6ImRyYWdnYWJsZTAiLCJ0eXBlIjoiaWNvbiIsImljb24iOnsiaWQiOiJkZWZhdWx0LWNpcmNsZSJ9LCJjb2xvciI6IiNENTFEMjgifV0sImRyYWdnYWJsZVNpemUiOjEyLjU1LCJlbWJlZGRhYmxlVXJsIjoiaHR0cHM6Ly8iLCJhbnN3ZXJzIjpbIuS4iuaJi+OBj+S9v+OBiOOBquOBhOOBi+OCguOBl+OCjOOBquOBhCIsIuWKueaenOOBjOOBguOCi+OBi+OBqeOBhuOBi+OCj+OBi+OCieOBquOBhCIsIuOBqeOBruOCouODl+ODquOCkuS9v+OBiOOBsOOBhOOBhOOBi+OCj+OBi+OCieOBquOBhCIsIuWIpeOBq+aCqeOBv+OBjOOBquOBhCIsIuOBneOBruS7liJdfQ==pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLW11bHRpcGxlQ2hvaWNlIiwic2xpZGVJZCI6ImcxNDRjYWM2MTBhYl8wXzE2IiwiY29udGVudEluc3RhbmNlSWQiOiIxa3hNYk1RZG9HM3RwLVZzbHc3TElUX1hRUnMxSlo1ZFI5LTZ0TFZjWlA4by8wN2QwNWU4MC1jODRiLTQ0OGYtYjhmMS04MmMzNzdiZjRlNTQifQ==pearId=magic-pear-metadata-identifier


ＧＩＧＡスクール構想

Society 5.0時代を生きる子供たちに相応しい、誰一人取り残すこと

のない公正に個別最適化され、創造性を育む学びを実現するた

め、全ての児童生徒の「1人1台端末」等のICT環境を整備

（文部科学省、2021）



高等学校
(高垣, 2022)



大学

(AXIES, 2016)



お勤め先では、「１人１台端末」やBYODが導入されていま
すか？

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoibXVsdGlwbGVDaG9pY2UiLCJkcmFnZ2FibGVzIjpbeyJpZCI6ImRyYWdnYWJsZTAiLCJ0eXBlIjoiaWNvbiIsImljb24iOnsiaWQiOiJkZWZhdWx0LWNpcmNsZSJ9LCJjb2xvciI6IiNENTFEMjgifV0sImRyYWdnYWJsZVNpemUiOjEyLjU1LCJlbWJlZGRhYmxlVXJsIjoiaHR0cHM6Ly8iLCJhbnN3ZXJzIjpbIuWwjuWFpeOBl+OBpuOBhOOCiyIsIuWwjuWFpeOBl+OBpuOBhOOBquOBhOOBjOOAgeS7iuW+jOWwjuWFpeOBmeOCi+S6iOWumiIsIuWwjuWFpeOBl+OBpuOBhOOBquOBhOOBl+OAgeWwjuWFpeOBmeOCi+S6iOWumuOCguOBquOBhCIsIuOBneOBruS7liJdfQ==pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLW11bHRpcGxlQ2hvaWNlIiwic2xpZGVJZCI6ImcxN2MxOTBlM2MzMF8wXzI0IiwiY29udGVudEluc3RhbmNlSWQiOiIxa3hNYk1RZG9HM3RwLVZzbHc3TElUX1hRUnMxSlo1ZFI5LTZ0TFZjWlA4by8yYWZlMjg4ZS0xZmJhLTRkNzQtYTg5NS0zM2ExYzU5MDljNmUifQ==pearId=magic-pear-metadata-identifier


「ライブクイズアプリ」とは？

● 授業中、アプリを通して

○ 学生が質問に答える

○ 教員が答えを確認

● ゲーム、小テスト（low-stakes test）



Low-stakes test
X TOEFL、TOEIC、検定試験
X 定期試験
O 小テスト、ゲーム
O 形成的評価

16“Exam” by Alberto G. is licensed under CC BY 2.0

https://www.flickr.com/photos/albertogp123/5843577306
https://www.flickr.com/photos/albertogp123/
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/


ライブクイズアプリ

Socrative
Plickers
Kahoot
Pear Deck
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Pear Deck

● Google Slidesの拡張機能
● 事前にスライドに加える

Text, Choice, Number, Website 
● 事前にスライドに加えない

Draw, Draggable, …



Pear DeckのNumberアクティビティ

Pear Deckアクティビティの種類は
いくつありますか？

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZnJlZVJlc3BvbnNlLW51bWJlciIsImRyYWdnYWJsZXMiOlt7ImlkIjoiZHJhZ2dhYmxlMCIsInR5cGUiOiJpY29uIiwiaWNvbiI6eyJpZCI6ImRlZmF1bHQtY2lyY2xlIn0sImNvbG9yIjoiI0Q1MUQyOCJ9XSwiZHJhZ2dhYmxlU2l6ZSI6MTIuNTUsImVtYmVkZGFibGVVcmwiOiJodHRwczovLyIsImFuc3dlcnMiOltdfQ==pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLWZyZWVSZXNwb25zZS1udW1iZXIiLCJzbGlkZUlkIjoiZzE4ODk1NTY0YTk3XzFfMCIsImNvbnRlbnRJbnN0YW5jZUlkIjoiMWt4TWJNUWRvRzN0cC1Wc2x3N0xJVF9YUVJzMUpaNWRSOS02dExWY1pQOG8vZjE5NWU4NzctYmEwMC00MjMyLTg2N2UtOTU5MGY0NmQ0NmNjIn0=pearId=magic-pear-metadata-identifier


頻繁に low-stakes testing すれば、
なぜ効果的？

● 記憶力の向上 (Improved recall)
● 学習ストラテジーの向上 

(Improved learning strategies)
● 学力格差の縮小 (Reduced 

achievement gaps)

20



Low-stakes testingは記憶力を向上させる

なぜ？その①
● Amount-of-processing hypothesis
（処理量仮説） & 
retrieval hypothesis
（検索仮説 ）
(Dempster, 1996, 1997; Glover, 1989; Roediger & Karpicke, 
2006)

21

Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, 
Megan Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a 
CC-BY-NC-ND 4.0 International License. Based on a work 
at http://www.learningscientists.org 

努力型
想起

http://www.learningscientists.org


Low-stakes testingは記憶力を向上させる

Effortful retrieval（努力型想起）は
記憶力を向上させる。

● 答えを選択する
● 言葉を発する

22

Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, 
Megan Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a 
CC-BY-NC-ND 4.0 International License. Based on a work 
at http://www.learningscientists.org 

努力型
想起

http://www.learningscientists.org


Low-stakes testingは記憶力を向上させる

なぜ？その②
● Spaced practice effect

（間隔練習効果） 
(e.g., Balota, Duchek, & Logan, 2007; Bjork, 1994, 1999; Cull, 2000)

23

Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, Megan 
Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a CC-BY-NC-ND 4.0 
International License. Based on a work at 
http://www.learningscientists.org 

間隔学習

http://www.learningscientists.org


Low-stakes testingは記憶力を向上させる

頻繁なLow-stakes testingのような
Spaced practice（間隔練習）は

詰め込みのようなmassed practice （集
中練習）よりも

long-term recall（長期記憶）の
効果を果たす

24

Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, Megan 
Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a CC-BY-NC-ND 4.0 
International License. Based on a work at 
http://www.learningscientists.org 

間隔学習

http://www.learningscientists.org


Pear DeckのDrawアクティビティ
Spaced practice（間隔練習）とmassed practice （集中
練習）の例を描いてください。



頻繁なlow-stakes testingが学習ストラテジーを
向上させる
● 頻繁なフィードバック→

学生が学習ストラテジーの調整できる

26
Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, Megan Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a CC-BY-NC-ND 4.0 International License. Based on a work at 
http://www.learningscientists.org 

精緻化

交互
配列

具体例 二重符号
仮説

http://www.learningscientists.org


頻繁なlow-stakes testingが学習ストラテジーを
向上させる

学生が定期的に勉強する →
学習ストラテジーの向上

27

Six Strategies for Effective Learning by Yana Weinstein, Megan 
Smith, & Oliver Caviglioli is licensed under a CC-BY-NC-ND 4.0 
International License. Based on a work at 
http://www.learningscientists.org 

間隔学習

http://www.learningscientists.org


頻繁なlow-stakes testingが学力格差を縮小させる

● 社会経済的な背景が異なる学
生間の学力格差を縮小 
(Pennebaker et al., 2013)

28



Low-stakes testingを実施するため、なぜICTを
使うべきか?

● フィードバックが速い
● 時間の節約

○ 自動フィードバック
○ 小テストを再利用
○ プリントを印刷・配布・

収集しない（＋コロナ対策）
● 楽しい！

29



Pear DeckのWebsiteアクティビティ

参考の資料

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZW1iZWRkZWRXZWJzaXRlIiwiZHJhZ2dhYmxlcyI6W3siaWQiOiJkcmFnZ2FibGUwIiwidHlwZSI6Imljb24iLCJpY29uIjp7ImlkIjoiZGVmYXVsdC1jaXJjbGUifSwiY29sb3IiOiIjRDUxRDI4In1dLCJkcmFnZ2FibGVTaXplIjoxMi41NSwiZW1iZWRkYWJsZVVybCI6Imh0dHBzOi8vYmV0c3lsYXZvbGV0dGUuY29tLz9wPTI0MTMiLCJhbnN3ZXJzIjpbXX0=pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLWVtYmVkZGVkV2Vic2l0ZSIsInNsaWRlSWQiOiJnMTdjYTk1YTcwOGFfMF84MSIsImNvbnRlbnRJbnN0YW5jZUlkIjoiMWt4TWJNUWRvRzN0cC1Wc2x3N0xJVF9YUVJzMUpaNWRSOS02dExWY1pQOG8vN2Q0NjUwNDQtZGFiNS00NTM0LWEzMDgtNmNiZjYzZmRkZTNmIn0=pearId=magic-pear-metadata-identifier


Pear DeckのTextアクティビティ

コメントや質問があれば、入力してください。

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZnJlZVJlc3BvbnNlLXRleHQiLCJkcmFnZ2FibGVzIjpbeyJpZCI6ImRyYWdnYWJsZTAiLCJ0eXBlIjoiaWNvbiIsImljb24iOnsiaWQiOiJkZWZhdWx0LWNpcmNsZSJ9LCJjb2xvciI6IiNENTFEMjgifV0sImRyYWdnYWJsZVNpemUiOjEyLjU1LCJlbWJlZGRhYmxlVXJsIjoiaHR0cHM6Ly8iLCJhbnN3ZXJzIjpbXX0=pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDIyMDkzMzA0OTEwOTQyOTY0NTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFreE1iTVFkb0czdHAtVnNsdzdMSVRfWFFSczFKWjVkUjktNnRMVmNaUDhvIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLWZyZWVSZXNwb25zZS10ZXh0Iiwic2xpZGVJZCI6ImcxN2NhOTVhNzA4YV8wXzEyNSIsImNvbnRlbnRJbnN0YW5jZUlkIjoiMWt4TWJNUWRvRzN0cC1Wc2x3N0xJVF9YUVJzMUpaNWRSOS02dExWY1pQOG8vN2FiZDk4MzAtMGJjMy00M2JlLWEyNjAtMmI0NDkwMTBmOWNiIn0=pearId=magic-pear-metadata-identifier


参考の資料

v.gd/keles2022

https://betsylavolette.com/?p=2413


Part 2:
ワークショップ

13:40〜14:15



Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面
● インストール
● アクティビティ埋め込み
● 授業中の操作
● ヒント

34



Pear Deckの利用場面の例

● 大人数の講義
● 少人数の授業の気分転換
● 回数が少ない授業・発表

○ リレー講義
○ オープンキャンパス
○ 模擬授業



Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面 ✅
● インストール
● アクティビティ埋め込み
● 授業中の操作
● ヒント

36



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckインストール方法



Pear Deckの設定



Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面 ✅
● インストール ✅
● アクティビティ埋め込み
● 授業中の操作
● ヒント
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Pear Deckのアクティビティ埋め込み



Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面 ✅
● インストール ✅
● アクティビティ埋め込み ✅
● 授業中の操作
● ヒント

49



授業中のPear Deck操作



授業中のPear Deck操作



授業中のPear Deck操作





学
生
ビ
ュ
|











学
生
ビ
ュ
|













学
生
ビ
ュ
|



Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面 ✅
● インストール ✅
● アクティビティ埋め込み ✅
● 授業中の操作 ✅
● ヒント
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Pear Deckのヒント①

Require student loginsを
無効にする

参加がよりスムーズに
なる



Pear Deckのヒント②

Drawアクティビティの場
合、スライドにスペース
を確保



Pear Deckのヒント③

iPhoneの場合、Safariを
使用

Chrome等は一部の機
能の使用はできない



Pear Deckのヒント④

● 「Submit」ボタンはない

● 様子を見る場合はプロジェクターOFF
● ⚠Textアクティビティ



Pear Deckのヒント⑤
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Pear Deckの使い方：Overview
● 利用場面 ✅
● インストール ✅
● アクティビティ埋め込み ✅
● 授業中の操作 ✅
● ヒント ✅
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